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ACLARACION REGLAS DE JUEGO 2006/2007
EL ÁRBITRO PRINCIPAL
· EN CASO DE DUDAS, SIEMPRE PREVALECERÁ SU OPINIÓN.

· SE COLOCARÁ EN BANDA CONTRARIA A BANQUILLOS

· INICIARÁ EL JUEGO EN SAQUES DE CENTRO

EL SEGUNDO ÁRBITRO
· SE COLOCARÁ EN EL LADO DE LOS BANQUILLOS

· TIENE PODER PARA SANCIONAR, PERO EN CASO DE DUDAS, PREVALECERÁ LA OPINIÓN DEL ÁRBITRO

EL CRONOMETRADOR Y EL TERCER ÁRBITRO
· EL CRONOMETRADOR: REALIZA LAS FUNCIONES RELACIONADAS CON EL TIEMPO DEL PARTIDO

· EL TERCER ÁRBITRO

·  REALIZA FUNCIONES DE ANOTADOR

·  CONTROLA BANQUILLOS, SI ES NECESARIO

·  EN CASO DE LESIÓN DE UNO DE LOS ÁRBITROS, OCUPA SU PUESTO

EL INICIO Y LA REANUDACIÓN DEL JUEGO
· UN TIRO LIBRE (DIRECTO O INDIRECTO) CONCEDIDO AL EQUIPO DEFENSOR EN SU ÁREA SE LANZA DESDE CUALQUIER PUNTO DEL ÁREA

· UN TIRO LIBRE INDIRECTO CONCEDIDO AL EQUIPO ATACANTE , SE LANZA DESDE LA LÍNEA DE ÁREA EN EL PUNTO MÁS CERCANO A LA INFRACCIÓN

FALTAS E INCORRECCIONES
NO SON ACUMULATIVAS

·  EL JUEGO PELIGROSO

·  LA OBSTRUCCIÓN

·  LOS 4 SEGUNDOS DEL PORTERO

·  LAS CESIONES AL PORTERO

·  LAS DISCIPLINARIAS

·  CAMBIAR NÚMERO DE CAMISETA SIN AVISAR

·  SUSTITUCIÓN INCORRECTA

·  LOS 4 SEGUNDOS EN SAQUES DE CENTRO

·  LAS FALTAS PROCEDENTES DE BANQUILLO

· NO EXITEN LOS 4 SEG. DE EQUIPO DENTRO DEL ÁREA PROPIA. (SI LOS 4 SEG. DE PORTERO)

· EL PORTERO PODRÁ TRASPASAR LA LÍNEA DE MEDIO CAMPO, CUANDO REALIZA CUALQUIER TIPO DE LANZAMIENTO DESDE DENTRO DE SU ÁREA.

SIMULACIÓN

·  DE FALTA: TIRO LIBRE INDIRECTO Y TARJETA AMARILLA

·  DE LESIÓN: TARJETA AMARILLA

ANTES NO ERA SANCIONADA SALVO PROTESTA

· LA EXPULSIÓN DE UN JUGADOR CON TARJETA ROJA (DESAPARECE LA AZUL), SÓLO SE MUESTRA TARJETAS A LOS JUGADORES, A LOS OFICIALES (ENTRENADORES, AUXILIARES, ETC.) NO

·  ES TARJETA ROJA DIRECTA:

·  IMPEDIR CON MANO INTENCIONADA UN GOL

·  MALOGRAR UNA OPORTUNIDAD OBVIA Y MANIFIESTA DE GOL

JUGADOR EXPULSADO

·  EL EQUIPO CON UN JUGADOR MENOS 2 MINUTOS DE JUEGO REAL, SALVO SI EL EQUIPO EN SUPERIORIDAD MARCA GOL ANTES

·  SI AMBOS JUEGAN CON 4 Y SE MARCA GOL SIGUEN IGUAL

·  SI MARCA GOL EL EQUIPO EN SUPERIORIDAD:



5 – 4

5 – 5



4 – 3

4 – 4



5 – 3

5 – 4

TIROS LIBRES

SEÑALIZACIÓN

·  NO LEVANTAR EL BRAZO HACIA ARRIBA PARA SEÑALAR FALTA (COMO HASTA AHORA). SALVO PARA TIRO LIBRE INDIRECTO

·  NO SEÑALAR LA EXISTENCIA DE FALTA ACUMULATIVA CON EL DEDO HACIA ARRIBA

TIRO LIBRE DIRECTO

·  SÓLO SE SEÑALARÁ LA DIRECCIÓN, CON EL BRAZO PARALELO AL SUELO

TIRO LIBRE INDIRECTO

·  SE LEVANTARÁ EL BRAZO HACIA ARRIBA

·  LO HARÁN LOS 2 ÁRBITROS
FALTAS ACUMULATIVAS
	JUGADOR INFRACTOR
	SE LOGRA GOL
	NO SE LOGRA GOL

	ES UN DEFENSOR
	GOL
	SE REPITE TIRO

	ES UN ATACANTE
	SE REPITE TIRO
	LIBRE INDIRECTO


INFRACCIONES/SANCIONES:

NUEVO TEXTO:

· SI EL EJECUTOR DEL TIRO INFRINGE ESTA REGLA, ESTANDO EL BALÓN EN JUEGO:

·  SE CONCEDE TIRO LIBRE INDIRECTO

· SI UN JUGADOR DEL EQUIPO DEFENSOR Y OTRO DEL ATACANTE INFRINGEN LA REGLA:

·  SE REPITE EL TIRO LIBRE.

· SI EL BALÓN TOCA CUALQUIER OBJETO EN EL MOMENTO QUE SE MUEVE HACIA DELANTE:

·  SE REPITE EL TIRO.

· SI EL BALÓN REBOTA EN EL PORTERO, TRAVESAÑO O LOS POSTES Y TOCA CUALQUIER OTRO OBJETO:

·  SE REANUDARÁ EL JUEGO CON BALÓN AL SUELO.

EL SAQUE DE BANDA

· SE SACA CON EL PIÉ, NO VALE GOL DIRECTO.

·  POSICIÓN DEL BALÓN Y JUGADORES:

·  EL BALÓN INMOVIL SOBRE LA LINEA DE BANDA

·  EL EJECUTOR DEL SAQUE DEBE HACERLO DESDE FUERA DE LA SUPERFICIE DE JUEGO

·  LOS JUGADORES DEFENSORES ESTARÁN A 5 M. DEL BALÓN

EL SAQUE DE META
· EL BALÓN PUEDE PASAR LA LÍNEA DE MEDIO CAMPO.

·  SI EL SAQUE NO SE EJECUTA EN 4. SEG.:

·  SE CONCEDE UN TIRO LIBRE INDIRECTO AL EQUIPO CONTRARIO, SOBRE LA LÍNEA DE ÁREA, EN EL LUGAR MÁS CERCANO A LA INFRACCIÓN.

EL SAQUE DE ESQUINA
· SE REALIZARÁ CON EL PIÉ.

·  SE PUEDA MARCAR GOL DIRECTAMENTE.

·  SI TOCA EL PORTERO Y ENTRA A GOL, ES VÁLIDO.

·  PROCEDIMIENTO:

·  BALÓN: EN EL INTERIOR DEL CUADRANTE DE ESQUINA

·  BALÓN EN JUEGO: CUANDO SE PONE EN MOVIMIENTO

·  ADVERSARIOS: A 5 M. DEL BALÓN.

INFRACCIONES/SANCIONES

·  SI EL SAQUE DE ESQUINA NO SE EJECUTA EN 4. SEG.

·  TIRO LIBRE INDIRECTO EN EL CUADRANTE DE ESQUINA A FAVOR DEL EQUIPO DEFENSOR (ANTES SAQUE DE BANDA)

·  SI EL SAQUE DE ESQUINA SE EJECUTA DE FORMA INCORRECTA

·  SE REPITE EL SAQUE (ANTES SAQUE DE META)

INSTRUCCIONES ADICIONALES

APLICACIÓN DE VENTAJA

·  NO TODAS APLICACIONES DE VENTAJA SON ACUMULATIVAS.

·  SÓLO SE SEÑALARÁN AL CRONOMETRADOR LAS ACUMULATIVAS.

·  SERÁN ACUMULATIVAS, AQUELLAS JUGADAS DE APLICACIÓN DE VENTAJA, EN LAS QUE DE HABER PARADO EL JUEGO, SE HUBIERA REANUDADO CON UN TIRO LIBRE DIRECTO.

·  SE PROCURARÁ APLICAR VENTAJA, SI SE COMETIERA UNA FALTA SANCIONABLE CON TIRO LIBRE INDIRECTO, SIEMPRE QUE NO PERJUDIQUE AL EQUIPO CONTRA EL QUE SE COMETIÓ LA INFRACCIÓN

·  EXCEPTO EN OCASIÓN OBVIA Y MANIFIESTA DE GOL, A PARTIR DE LA 5ª FALTA, LOS ÁRBITROS PITARÁN LA FALTA

JUGADORES LESIONADOS

·  SI SE AUTORIZALA ENTRADA DE MÉDICOS EN LA SUPERFICIE DE JUEGO, EL JUGADOR DEBE ABANDONAR LA MISMA, EXCEPT:

·  LESIÓN DEL PORTERO

·  SI EL PORTERO Y UN JUGADOR CHOCAN

·  EL JUGADOR LESIONADO NO TIENE QUE ABANDONAR OBLIGATORIAMENTE LA SUPERFICIE DE JUEGO POR LA ZONA DE SUSTITUCIONES.

·  NO TIENE QUE ENTRAR UN SUSTITUTO OBLIGATORIAMENTE. SI LO HACE, SERÁ POR LA ZONA DE SUSTITUCIONES.

·  UN JUGADOR LESIONADO, NO SUSTITUIDO PUEDE ENTRAR:

·  ESTANDO EL BALÓN EN JUEGO: SÓLO POR LA LINEA DE BANDA.

·  ESTANDO EL BALÓN FUERA DE JUEGO: POR CUALQUIER DEMARCACIÓN.

INFRACCIONES CONTRA EL PORTERO

·  SE DEBE SANCIONAR A UN JUGADOR POR JUEGO PELIGROSO, SI JUEGA O INTENTA JUGAR CON EL PIÉ EL BALÓN CUANDO EL PORTERO LO ESTA LANZANDO, SACANDO O SOLTANDO DE SUS MANOS.

·  ES INFRACCIÓN SI UN JUGADOR IMPIDE AL PORTERO LANZAR, SACAR O SOLTAR EL BALÓN DE SUS MANOS.

·  ES INFRACCIÓN RESTRINGIR LOS MOVIMIENTOS DEL PORTERO DE FORMA ANTIDEPORTIVA DURANTE EL SAQUE DE ESQUINA.

MANOS O BRAZOS INTENCIONADOS/NO INTENCIONADOS

·  SE CONTINUA CON EL MISMO CRITERO

·  LAS VOLUNTARIAS: TODAS SANCIONABLES (AMARILLA O ROJA)

·  LAS INVOLUNTARIAS SEPARADAS DEL CUERPO: FALTA ACUMULATIVA Y NO TARJETA

·  LAS INVOLUNTARIAS PEGADAS AL CUERPO: NO HAY FALTA

TIJERA O CHILENA

·  SI NO CONSTITUYE ACCIÓN PELIGROSA PARA EL CONTRARIO, NO SE SANCIONA

·  SI ES JUEGO PELIGROSO, TIRO LIBRE INDIRECTO

·  SI TOCA AL JUGADOR CONTRARIO, TIRO LIBRE DIRECTO O PENALTI
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